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Урок 1. На первый-второй рассчитайсь! 
или Знакомство с миром создания игр  

Квест – это жанр, в котором __________________________________  

Главное действующее лицо игры называется _____________________  

В нашей игре главным действующим лицом игры является _________  

_______________________________________________________________

Все игры создаются в каких-то программах. 

Наша игра будет создаваться в программе _______________________

Задание 1 

Подпиши элементы окна программы: 

 

 
 

 

 

 

Лаборатория компьютерных игр 3



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

Задание 2  

Запиши путь до команды Project Setup. 
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Задание 3 

Запиши название кнопки, которая вызывает это окно:  

 
 
 
 
 

 

Задание 4 

Дополни предложение: «На рисунке изображён ___________________

докер». 
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Чтобы создать игру, нужно выполнить действия в определённом по-

рядке. Составь план и запиши его. 

1. _________________________________________________________ 

2. _________________________________________________________

3. _________________________________________________________ 

4. _________________________________________________________ 

5. _________________________________________________________ 

6. _________________________________________________________ 

Задание 5 

Напиши, в какие компьютерные игры ты играл. Поставь галочку на-

против названия игры, если она относится к квестам (адвенчурам). 

Название игры Квест 
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Задание 6 

Посмотри на персонажей и придумай им имена и любимое занятие. 

Персонаж Имя Любимое занятие 

Гусь   

Лев   

Черепашка   

Паучок   

Мои заметки: 
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Урок 2. Пойди туда — не знаю куда, 
или Создаём сценарий 

На этом уроке ты узнал: 

 как создавать проект; 
 как настраивать проект; 
 как настраивать шрифт для надписей в игре. 

Задание 1 

Заполни пропуски. 

Статичный персонаж – это персонаж, с которым _________________

_______________________________________________________________

Задание 2 

Придумай и нарисуй карту местности, где живут участники игры. Уч-

ти, что в этом месте есть озеро, пляж, болото, горы с пещерой, дома. 
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Задание 3 

Подумай и пронумеруй картинки так, чтобы получился сценарий игры: 

Кот рыбачил. Пока кот ходил, кто-то утащил его улов.  

 

 

С помощью логического 
мышления кот нашёл злодея! 

Кот начал расследование.Поговорил с Черепашкой.

 

 

 

Решил загадку. У кота закончился прикорм.  
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Задание 4 

Придумай и опиши характеры и привычки трёх дополнительных пер-

сонажей, которые могли бы жить в игровом мире. 

 

 

 

 

 

Задание 5 

Придумай и напиши задания из школьных предметов, которые персо-

нажи могут дать герою. Для этого можешь воспользоваться учебниками. 

 

 

 

 

 

Задание 6 

Подпиши параметры нового проекта: 
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Мои заметки: 
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